
東方Project攻略Wikiへようこそ

上海アリス幻樂団 の東方Projectの攻略情報等のまとめwikiです。 
スペルの避け方、コツ、疑問を分かち合い、役立てていけるといいですね。 
編集の際は 編集マニュアル に目を通してくれるとありがたいです。 

- 東方紅魔郷　～ the Embodiment of Scarlet Devil. （ver1.02h） 
　　　　　キャラ性能 1面 2面 3面 4面 5面 6面 Extra 解析データ 稼ぎ 
- 東方妖々夢　～ Perfect Cherry Blossom. （ver1.00b） 
　　　　　キャラ性能 1面 2面 3面 4面 5面 6面 Extra Phantasm 解析データ 稼ぎ 
- 東方萃夢想　～ Immaterial and Missing Power. （ver1.11） 
　　　　　基本 ストーリーモード キャラ別解説 対人戦略 
- 東方永夜抄　～ Imperishable Night. （ver1.00d） 
　　　　　キャラ性能 1面 2面 3面 4Ａ 4Ｂ 5面 6Ａ 6Ｂ Extra Last Word 解析データ 稼ぎ 
- 東方花映塚　～ Phantasmagoria of Flower View. （ver1.50a）（安定版は1.00） 
　　　　　基本戦略 キャラ別解析 キャラ別対策 解析データ 当たり判定一覧 
- 東方文花帖　～ Shoot The Bullet. （ver1.02a） 
　　　　　基本戦略 Level1 Level2 Level3 Level4 Level5 Level6 Level7 Level8 Level9 Level10 Extra 解析
データ 稼ぎ 
- 東方風神録　～ Mountain of Faith. （ver1.00a） 
　　　　　キャラ性能 1面 2面 3面 4面 5面 6面 Extra 解析データ 稼ぎ 
- 東方緋想天 ～ Scarlet Weather Rhapsody. （ver1.06） 
　　　　　基本 ストーリーモード キャラ別解説 対人戦略 
- 東方地霊殿　～ Subterranean Animism. （ver1.00a） 
　　　　　キャラ性能 1面 2面 3面 4面 5面 6面 Extra 解析データ 稼ぎ 
- 東方星蓮船　～ Undefined Fantastic Object. （ver1.00b） 
　　　　　キャラ性能 1面 2面 3面 4面 5面 6面 Extra 解析データ 稼ぎ 
- 東方非想天則 ～ 超弩級ギニョルの謎を追え （ver1.10） 
　　　　　基本 ストーリーモード キャラ別解説 対人戦略 
- ダブルスポイラー　～ 東方文花帖 
　　　　　基本戦略 Level1 Level2 Level3 Level4 Level5 Level6 Level7 Level8 
　　　　　Level9 Level10 Level11 Level12 Extra SPOILER 解析データ 稼ぎ 
- 妖精大戦争　～ 東方三月精 
　　　　　基本戦略 魔法の森 霧の湖 春の小径 EX 解析データ 
- 東方神霊廟 ～ Ten Desires. 
　　　　　キャラ性能 1面 2面 3面 4面 5面 6面 Extra 解析データ 稼ぎ 

弾幕基本講座

弾幕STGが初めてでどうすれば良いか解らない方の為の基本的なことが紹介されています。 

リプレイ博物館

リプレイのダウンロードができます。 
アドバイス用のリプレイが数多くあるので、とても参考になると思います。 

東方リプレイアップローダ＠chisa.dtdns.net （外部）

リプレイをアップするならここで。chisa氏に感謝。 

東方Projectスコアボード （外部）



参考になったりならなかったりするリプレイが多く上げられています。 
モチベーションアップのために登録するのもいいかも。 

外部リンク等

攻略関係のページへのリンクがまとめられています。 

編集テスト用

wiki編集テスト用ページです、自由に編集してみてくださいね。 

行き詰まったら東方幻想板のスレで質問してみるのも良いでしょう。 

素符「幻想郷の素人スレッド」27(不慣)れなスペルは決めボムを 
http://jbbs.livedoor.jp/bbs/read.cgi/computer/41116/1284885850/ 
鍛符「中・上級者用総合攻略スレッド」その3 
http://jbbs.livedoor.jp/bbs/read.cgi/computer/41116/1269384026/ 
独符「淡々と日々の取得スペカ・スコアを記録するスレ」その3 
http://jbbs.livedoor.jp/bbs/read.cgi/computer/41116/1289112439/ 
稼符「定期大会・スコアアタック挑戦者スレ」二一周目 
http://jbbs.livedoor.jp/bbs/read.cgi/computer/41116/1290130307/ 
東方の攻略リプレイを作るスレ 
http://jbbs.livedoor.jp/bbs/read.cgi/computer/41116/1228563116/ 
趣符「ネタプレイ・縛りプレイを楽しむ人達のスレ」 
http://jbbs.livedoor.jp/bbs/read.cgi/computer/41116/1211358197/ 
【スペック】動符「プレイ環境について語るスレ」17【入力デバイス】 
http://jbbs.livedoor.jp/bbs/read.cgi/computer/41116/1281354228/ 
誰かがものすごい勢いで東方関連の質問に答えるスレ　Part33 
http://jbbs.livedoor.jp/bbs/read.cgi/computer/41116/1279730808/ 

東方Project攻略wiki用掲示板 
http://jbbs.livedoor.jp/game/44046/ 

～東方幻想板～ 
http://jbbs.livedoor.jp/computer/41116/ 
東方Project板 
http://jbbs.livedoor.jp/bbs/read.cgi/game/42679/ 
東方シリーズ板 
http://jbbs.livedoor.jp/computer/6306/ 
東方Project板避難所 
http://jbbs.livedoor.jp/game/43883/ 
東方花映塚 ～ Phantasmagoria of Flower View　総合掲示板 
http://jbbs.livedoor.jp/game/45114/ 
萃磨選堆　東方緋想天掲示板 
http://jbbs.livedoor.jp/game/44334/ 

管理者よりお知らせ

稼ぎ項目の特殊さに対応するため、 
東方Projectスコアアタックまとめwiki 
http://www21.atwiki.jp/touhouscorer 
を新しく作りました。 
このwikiの稼ぎ項目は移転する予定です。 

攻略wikiの記事にリプレイ動画へのアドレスが張られているようです。 
http://www.geocities.co.jp/Playtown-Yoyo/1736/t-081-4.html#1 



ZUN氏は「ゲーム本体がリプレイビュアーを兼ねている以上、ムービーは基本的にはNG」と書
いたようです。 
作者あってこその攻略wikiだと思うので、 
動画化されたものへのリンクはすべきでないと考えています。 
（"www.nicovideo.jp"をNGワードにしてみました。解除して欲しい時は理由を添えてコメントし
てください。）↓ 

このwikiに関する質問・要望・雑談（誰でも書き込めます） 
但し、攻略wiki以外についての質問は、上から行ける 動符 、または もの質 で聞いてください。 
動作に不具合が出る場合は、 不具合情報まとめwiki （外部）に目を通すのもいいでしょう。 

R 弾幕基本講座読んだ上でプレイするのが普通じゃないの？何でしたの方にあるのかね - 

名無しさん 2011-09-18 07:55:49 
R 編集のソース拝見したがスペース使いすぎかな 表にすると見易いかも - 名無しさん

2011-09-18 07:59:43 
R 誰か、妖精大戦争を『場所分け』から『ルート分け』に…、あと、未だに大戦争の道中攻

略が足りてない… - 名無しさん 2011-09-21 23:38:13 

R 妖精は避ける事より凍らす事の方が重要だし、しっかりパターン作ってる人があ

んまり居ないんじゃないの - 名無しさん 2011-09-23 05:49:11 

R むしろ『凍らす事の方が重要 - 名無しさん 2011-09-25 11:09:10 

R （途中で送信してしまった…）むしろ『凍らす事の方が重要』だからこそ

パターン化が必要なんじゃ？ - 名無しさん 2011-09-25 11:14:59 

R 密度濃いところで凍らせろ、としか。そもそもWikiは任意編集であって

誰かに頼まれて編集するものじゃない、足りてないと思う情報なら自分で
追加しろ - 名無しさん 2011-09-25 12:30:29 

R 妖々夢は比較的易しいのでしょうか？　システム上簡単だけど弾密度とか変わった挙動

の弾幕とかで紅魔郷よりも苦戦したんですが・・・　せめて「普通」ぐらいでは？ - チル
2011-09-24 02:33:33 

R ルナくらいの難易度だと顕著に差が分かるよ。そして各人の主観をwikiに反映させ

てるとキリがないことを理解してね - 名無しさん 2011-09-24 03:14:09 

R すいません<(_ _)>　 - チル 2011-09-24 15:58:13 

R さりげなく弾幕基本講座は神霊廟載ってないんだな - 名無しさん 2011-10-03 23:42:04 

R いつの間にか追加されてる。有志の方、ありがとうございました。 - 名無しさん

2011-12-27 17:40:18 

R 永夜抄ラストワード、×天網蜘蛛捕蝶の法○天網蜘網捕蝶の法ですよね？ - 名無しさん

2011-11-18 14:46:59 

R そのとおり - 名無しさん 2012-01-29 18:35:22 



R 東方をｺﾝﾄﾛｰﾗｰでやってるとパソコンの照明が消えるんだが…ﾃﾞｨｽﾌﾟﾚｲを長時間に設定

しても意味なかった…どうしたら良い？ - ﾊﾟｿﾊﾟｿ初心者 2011-11-21 22:06:40 

R このコメント欄が何のために存在するのかよく読んで下さい - 名無しさん

2011-11-22 03:27:46 

R トランス - 名無しさん 2011-11-25 04:11:39 

R フランの使うQEDのあとに来る幻月ってスペカにはいるの？ - 名無しさん 2012-04-02

09:27:39 
R 結構どうでもいいことなんですけど、弾幕基本講座-各作品の特徴の、ダブルスポイラー

の登場人物に、萃香が入ってない気がしますw緋想天含めたら入ってるんですけど、「緋想
天からは衣玖と天子」ってなってるので…。少し気になったので、一応報告させていただき
ました - 名無しさん 2012-04-02 13:42:57 

● 名前: 書き込む

管理者直々に連絡が取りたい方は 
kouryakuwiki*hotmail.co.jpへお願いします。 

Total 5681082 
Today 488 
Yesterday 1645 

@wikiの基本操作 
用途別のオススメ機能紹介 
@wikiの設定/管理 

分からないことは？

@wiki ご利用ガイド 
よくある質問 
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