
登場アイテム一覧

消費アイテム

回復アイテム 

名前 買値 効果 入手場所

傷薬 20 HP小回復 薬売り等

でっていうの卵 160 HP中回復

ヤクルト HP中回復、何かの拍子になくなる

ふしぎなアメ 90 MP小回復 薬売り等

スィーツ（笑） 180 MP中回復

たまごご 445 HP・MP中回復

ｳﾞｪﾙﾀｰｽ･ｵﾘｼﾞﾅﾙ 100 全員HP25回復

懐石料理 300 全員HP大回復

ねこなべ 全員HP・MP大回復、状態異常治療 超常現象、ぶらりドロボーネコ

解毒剤 55 毒回復 薬売り等

精神安定剤 65
自暴自棄、混乱治療
17幕から絶望、発狂治療に変更

薬売り等

抗鬱剤 75
鬱治療
18幕から疲労も治療

薬売り等

目薬 50
涙目治療
18幕からエコノミも治療

薬売り等

なんでもなおるよ 780 状態異常治療

ケフィア 170 くたばり治療・HP最大値の20％で復活

悪魔の燻製 くたばり治療・HP最大で復活

おいしいおはぎ 300 すすきが原、19幕売店

装備アイテム

メイン（武器） 

名前 買値 能力上昇 入手場所 備考

ナイフ 攻＋4 アレ子初期装備 片手持ち

吹き矢 攻＋5 とかち初期装備 麻痺追加、片手持ち

レザーグロー
ブ

攻＋5
にこたろう、泉こなた初期
装備

葱 攻＋10 洞窟 片手持ち

へたれマシン
ガン

攻＋10 スペランカー初期装備 驚愕追加



シャベル
（スコップか
ら改名）

攻＋10? 雪歩＆真初期装備 雪歩メイン

両手レザーグ
ローブ

340 攻＋18 3幕店 ２回攻撃

毒針 630 7幕、11幕レナ 即死追加

鍛え抜かれた
肉体

攻＋20 富竹ジロウ初期装備

キーボード 攻＋21 コマンドテスト 片手持ち

穴あき包丁 380 攻＋24 3幕店 片手持ち

Ｈ＆Ｇ 攻＋25 すすきが原 全体攻撃、毒追加

バンブー剣 420
攻＋25
精＋5

ＴＡＳさん初期装備

ケルナグール 580 攻＋25 7幕、11幕レナ
クリティカル率上昇、片手
持ち

アンカーバト
ン

950
攻＋28
敏＋15

11幕レナ 片手持ち

ノーマルボウ
ガン

攻＋30 アポロ初期装備

初心者キラー 1000 攻＋32 7幕レナ 片手持ち

バトルアック
ス

1200 11幕レナ

水銀刀 攻＋34 水銀燈初期装備 片手持ち

竹槍 600 攻＋35 5章店

アイアンクロ
ウ

1560 攻＋36 13章レナ ２回攻撃、両手持ち？

Ｓ極 攻＋37 132プロの社長から貰う 片手持ち

鉄球 900 13幕レナ

スタンガン

攻＋30（15
章1）
攻＋39（15
章3）

鎬?FF%S**R##桶
電気属性、麻痺追加、片手
持ち

長葱 1025 攻＋40 13幕レナ

ヒーローグ
ローブ

攻＋40? 雪歩＆真初期装備 真メイン、２回攻撃

銘刀那摩倉 攻＋42
17幕シーン2でいつの間に
か手持ちに追加

両手持ち

テニヌラケッ
ト

攻＋42 2524年の静岡



冷凍マグロ 1240

攻＋39
敏-1（13
幕）
攻+49
敏-1（17
幕）

13幕レナ、17幕TAC

アイスソード 攻+49 チルノ 片手持ち

全自動頭割り
機

攻＋50
敏－1
攻＋51（19
幕）

鎬?FF%S**R##桶 両手持ち

大振りバット 攻＋50 前原圭一初期装備 両手持ち

かませ犬

1600
（13幕）
1560
（15幕）

攻＋52
精＋25
敏－10

13幕レナ、15幕TAC 空振り多め、両手持ち

猛獣の牙 攻＋55
16幕シーン3でいつの間に
か手持ちに追加

バルサーＭ５ 1000 攻＋60
15幕TAC、星井美希初期装
備

片手持ち

クワ 1750 15幕TAC

さくが砲・改 2300 15幕TAC

パワーボウガ
ン

攻＋65 KHKビル 両手持ち

物干し葱 攻＋65 鎬?FF%S**R##桶 片手持ち

激辛バット 1890 攻＋65 獅子藤村 両手持ち

パイプ椅子 攻＋65 MUGEN会場警備 両手持ち

モンゴリアン
・ソード

攻＋66 マキシマ（モンゴリ） ２回攻撃、片手持ち

ドミネーター 攻＋68 美希フロスト 冷却属性

空鍋 攻＋70 空飛ぶ土鍋 燃焼属性、片手持ち

如意棒 1650 攻＋70 18幕TAC 両手持ち、先制攻撃？

三徳包丁 2150 18幕TAC

長机 攻＋75 MUGEN会場警備

魔剣大根ブ
レード

3200 攻＋75 19幕水銀党員

魔剣フジキ
攻＋75
精+12

雛見沢村道中 ２回攻撃、両手持ち

研無刀
攻＋80
敏-25

魂魄妖夢から貰う



山吹色スィー
ツ

攻＋83 MUGEN会場警備 片手持ち

デッドリィタ
バルジン

2700 攻＋90 18幕TAC 毒追加、片手持ち

先手必勝グ
ローブ

攻＋90?
防-30
精-15

雛見沢村道中
２回攻撃、先制攻撃
能力値は17幕のヒーロー
グローブとの比較

破壊神のツル
ハシ

攻＋100以上
?

雛見沢村道中（魔王城）
落とし穴追加
能力値はヒーローグロー
ブを装備した真から推測

追撃のボウガ
ン

3500 攻＋100 18幕TAC

カイザーナッ
クル

攻＋110 20幕アレ子から貰う 二回攻撃

マネキンボ
ディ

攻＋140
敏-30

フランク・ウェストから
貰う

真空の鎌 3000 19幕水銀党員

回転式泡立機 攻＋162 黒百合総合病院
10％の確率で即死効果、片
手持ち

はやぶさのご
ぼう

やる夫初期装備
先制攻撃、二回攻撃、片手
持ち

電磁パルス砲 霧雨 魔理沙初期装備

吹きだし ゆっくり霊夢初期装備 先制攻撃

サイキョーの
拳

攻防精敏
-9

ダン＆チルノ

海獣神のトラ
イデント

電磁パルス
砲と比べて
攻＋52-α

ヌール
αは魔理沙のLv25から
Lv26への上昇分

真空の鎌 3000 19幕水銀党員

スィー ダンジョンマッチ

サブ（盾） 

名前 買値 能力上昇 入手場所 備考

鍋のふた 20 防＋3 アレ子初期装備、18幕旅商人

後ろ盾 90 防＋15 3幕店

N極 防＋26 132プロの社長から貰う

赤の扉 400
防＋30
敏－5

15幕TAC

ファイアウォール 970 15幕TAC

激辛シールド 775 防＋33 獅子藤村



見切りの盾 1300
攻－15
防＋35

18幕TAC 回避率上昇

身切れの盾 20幕でとかちが装備していた 見切りの盾から名称変更か

パッションハープ
攻防精敏
＋15

2524年の静岡

防具（胴） 

名前 買値 能力上昇 入手場所 備考

ぬののふく 防＋5 にこたろう他初期装備

制服 防＋8 泉こなた初期装備

防寒着 防＋9 スペランカー初期装備

陸蟹風エプロン 240 防＋10 3幕店

弾幕の腹巻 防＋14 洞窟

当たり判定
攻＋13
防＋14
敏－13

コマンドテスト

不思議なタンクトップ 防＋20
富竹ジロウ、前原圭一
初期装備

タキシード 300 5幕店

トレーニングジャージ
（アイドル衣装から改
名）

防＋
20?

雪歩＆真初期装備

ダンボールメイル 370
防＋20
精＋10

5幕店

防護服 防＋25

柔道着
攻＋25
防＋25

アポロ初期装備

防弾チョッキ 420 防＋27 7幕レナ

ザザミメイル
（白いパンタロンから
改名）

800 13幕レナ

黒装束 1500
防＋28
精＋10

水銀燈、霧雨魔理沙初
期装備

偽装サムネイル 1000 防＋33
15幕TAC、やる夫初期
装備

軍隊蟻の鎧 735 防＋40 13幕レナ

激辛シャツ 888 防＋47 獅子藤村

ドナ・ストライプ 2400 防＋55
18幕TAC、19幕水銀党
員



フォーマルスーツ
防＋69-
α

18幕森野フェアリージ
ム

水耐性付加？
αはにこたろうのLv25からLv26
への上昇分

歩ける寝袋 2524年の静岡

防具（頭） 

名前 買値 能力上昇 入手場所 備考

きあいのハチマキ 防＋5 にこたろう、アレ子初期装備

スペランカーハット 敏－10 峠のTAISAI

木綿布 防＋10

猫耳 200 防＋10 11幕レナ

旧陸軍メット 190 防＋17 7幕、11幕レナ 炎耐性付加

富竹帽 防＋15 富竹ジロウ初期装備

フィルターグラス 550
防＋10
精＋15

13幕レナ

ヘッドドレス
防＋10
精＋5

水銀燈初期装備

激辛ハット 606 防＋18 獅子藤村

ばれないカツラ 防＋19 コマンドテスト

アニマルマスク・馬 防＋20 三浦あずさから貰う

三日月兜 634 防＋22 13章レナ

ヒマワリの花 800 15幕TAC

麦わら帽子 1000
防＋18
敏＋5

18幕TAC

三角巾 1200 18幕TAC

ZUN帽 霧雨魔理沙初期装備

ザクヘッド 1050 18幕旅商人

真っ赤なアフロ 1250 防＋25 19幕水銀党員 鬱耐性付加

世紀末のモヒカン 防＋30 19幕敵からドロップ

ＩＱヘルメット 精＋15 19幕敵からドロップ

アクセサリー 

名前 買値 能力上昇 入手場所 備考

腹筋サポーター 防＋5 腹筋崩壊耐性付加

四端の心 精＋5



主人公補正
攻防精
敏
＋1

自重タグ 防＋10

銀のスプーン 225
防＋10
精＋10

やる夫初期装備

空耳
攻防精
敏
＋10

フタキワくん

オリーブの首飾り
防＋5
精＋2

魔人ワムバムロック
自暴自棄耐性付加（12
章）
涙目耐性付加（18章）

カメラ 0 木こりの泉 消費ＭＰ半減

AT-X11 600 精＋15 13幕レナ 鬱耐性付加

ATH-M2Z SV 450 13幕レナ 麻痺耐性付加

アリノの挑戦 1000 13幕レナ

ラバー・ソウル
防＋25
敏＋25

致命傷確率低下？

合格のお守り
精＋18
敏＋35

スペランカー、雪歩＆真初期装
備

オプーナの権利書 精＋20

・オプーナクイズ正解で貰う
・オプギアモードを使う
・とにかく事あるごとに手に入
る

装備者は病気 1000
攻防精
敏
－10

前原圭一初期装備、17幕TAC 絶望、発狂状態耐性付加

装備者は手遅れ 1000
攻防精
敏
－10

17幕TAC 鬱耐性付加

現代医学の敗北 2500
攻防精
敏
－40

17幕TAC 状態異常を50%無効化

シエンリング 600 攻＋15 16幕薬売り

ウポツリング 600 防＋15 16幕薬売り

キテレゥリング 600 精＋15 16幕薬売り

マッテマシタリン
グ

600 敏＋ 16幕薬売り

お姫さまティアラ
攻防精
敏
＋15

とかちから貰う

タケボウキ 敏＋20 霧雨魔理沙初期装備



探検のお守り 100 18幕旅商人

パイロットジンク
ス

1000 18幕旅商人

ドナルドシューズ 700 敏＋30 19幕水銀党員

文々。新聞 敏＋20 射命丸文から貰う

懐中時計
精＋40
敏＋25

アレ子から貰う 時間停止無効化

その他

名前 買値 効果 入手場所

げんじつ 敵単体にダメージ＋鬱 第一幕・研究所

春画 110 敵に混乱 薬売り

デスノートの切れ端 4000 敵一体を抹殺？

サロンパス 45 物の怪の動きを封じる？ 薬売り

鷹の爪 148 敵単体にダメージ 獅子藤村

オイル 300 敵全体の敏捷性低下 19幕強行偵察型

連鎖爆弾 300 敵全体にダメージ 19幕強行偵察型

パワーギア 基本攻撃力+2

喧嘩百段　-入門編- 攻撃力・敏捷性上昇 溝口誠

だいじなもの

名前 効果 入手場所

無限の残機
スペランカー・ゆっくり霊夢を
HP1でくたばり状態から回復。
なくならない

第二幕・研究所

許可証 ハーゴンの塔に入れるようになる 第五幕・ほこら

画鋲

8月32日から抜け出すのに必要 第六幕・民家

変色した紙

焙り出した紙

小さなカギ

ハンガー

部屋のカギ

踊る人形

スコップ

シール剥がしスプレー



メカの素
ＤＩＯを倒すのに必要

ビードルキャタピラー 第十八幕C・魔王城
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