
雲散霧消

戦慄の兵威 / ウィナーズブースター01

COMMAND
C-82 赤 1-1-1 R
ヴァリアブル(1) 
(戦闘フェイズ)：リングエリアを含む戦闘エリアにいる敵軍ユニット1枚のテキストと、まだ未
解決のその効果を、ターン終了時まで無効にする。 

Generation
(自動A)：このカードは、赤国力1を発生する。この国力は、無効にしたり変更する事ができない。 

「戦慄の兵威」で初登場した、ヴァリアブルカード。 
赤は尊き御言葉の亜種だと言え、効果の対象がかなり狭まっている。 

用途としては完全なコンバット・トリックであり、上手く使う事ができれば大きなアドバンテー
ジを稼ぐ事ができる。 
リングエリアのユニットも対象に取れるため、MFユニット相手でも十分な効果が期待できる。 
特に赤中速のような「ひたすら殴る」能力しか持たないユニットで構成されているデッキには
交戦において大きな助け舟になる。 

プレイする際、何らかのテキストのプレイにカットインする必要は無い。
例えば、ダメージ判定ステップに使える能力を複数個持っているユニットに対して、防御ス
テップ中に予めテキストを消しておく、というプレイングは適正である。

参考

「戦慄の兵威」の各色ヴァリアブルカード 

周辺警護
破壊工作
不平分子の拘束

出土品
ロゴスの私兵
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