
脅迫

[部分編集]

宿命の螺旋 / エクステンションブースター2

COMMAND 
C-54　赤　2-4-0　R 

【ターン1枚制限】　プリベント(3) 
(常時)：コマンド1枚のプレイを無効にし、そのコマンドを自軍ハンガーに移す。 

カウンターしたコマンドを自軍ハンガーに奪いとってしまうカウンター。 
コマンドのみしか対象に取れないのに4国力と重く、加えてターン1枚制限と、カウンターとして
はかなり弱い部類に入る。 

ただ、その奪いとる効果がかなり重宝する。 
サラサ再臨や密約、各種カウンターカードなどを奪った場合に非常に大きなアドバンテージとな
るため、プリベントを持つ事も手伝って、赤の同色メタの基本と言える存在となっている。 
また、ギミックとして自分で月面民間企業、裁きを下すものや民間ドック艦を用意したり、単純に
戦場の鈴音の様な紫コマンドを奪う分には、相手が赤い必要は無い。 
他にも、エースの奮闘や死神に戻るデュオなどといった回収される可能性のあるコマンドに対し
ても睨みが利くなど、使いどころは案外多い。 

逆襲のシャアやカリスマなど、プリベント付きカウンターの対象となっている自軍コマン
ドを「救う」使い方も覚えておきたい。
その性質上、「BIGガンスリンガー」では多用されたようだ。
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